В наше время игровая индустрия продолжает стремительно развиваться. За все время было выпущенно не мало игровых консолей, которые поражали людей своими возможностями и дарили людям массу эмоций, но как известно нет предела совершенству. Компания Microsoft известная в игровом мире консолями Xbox, выпустила консоль нового поколения Xbox One, которая поразила мир своими возможностями. Дизайн по сравнению с Xbox 360 претерпел изменений, но в целом не подвергся каким либо революционным решениям. Приставка превосходит своего предшественника по своим габаритам - она на 6 сантиметров длиннее и выше на 1 сантиметр. Консоль выполнена из высококачественного пластика, верхняя панель условно разделена на две части из матового и глянцевого пластика. Переход на щелевую загрузку дисков поможет геймерам сэкономить место для размещения приставки. Единственным недостатком по части дизайна является внешний блок питания, но он не должен доставить много неприятностей пользователям по части размещения игровой консоли. 
Уже устаревшие аналоговые интерфейсы на новой консоли задействованы не были. На задней панели находяться два порта HDMI ( вход и выход), сетевой разъем, порт для подключения Kinect, S/P-DIF, два порта USB версии 3.0, также имеется еще один USB порт на боковой панели. Кнопка включения консоли представляет собой логотип Xbox и расположена рядом с Blu-ray приводом. Консоль Xbox One разработана для воспроизведения игр и контента в HD-качестве с минимально доступным режимом 720p. Оптический привод в Xbox One поддерживает DVD и Blu-ray диски.
Архитектура Xbox One по своей структуре схожа с Xbox 360, а основной отличительной особенностью является переход на ПК- архитектуру x86 с поддержкой 64 разрядных инструкций. В Xbox One также как и в Xbox 360 используется память DDR3. Общий объем памяти составляет 8 гигабайт. Однокристальная система (SoC) которая служит сердцем игровой консоли выпускается компанией AMD. Система состоит из 8 ядерного процессора на базе AMD Jaguar с частотой 1.75 Ггц и видеочипа с архитектурой AMD Radeon.
Вид главного меню выполнен в стиле Metro и отражает дух корпорации Microsoft. В приставке одновременно работают две операционные системы: Xbox OS, занимающаяся играми, и модифицированная Windows 8, которая отвечает за поддержку приложений. Вычислительные ресуры системы делятся между этими операционными системами, что в свою очередь обеспечивает бесперебойную многозадачность. Это дает возможность пользователям свернуть игру в любой момент и заняться другими делами непосредственно в игровой консоли. В Xbox One существует два режима простоя - полное отключение (энергосберегающий режим) и режим Instant-On. Режим Instant-On погружает игровую консоль в спящий режим, из которого ее можно вывести командой Xbox-on. В этом режиме загрузка с нуля осуществляется всего за несколько секунд, таким образом пользователь получает: ускоренный запуск игр и приложений. 
Различие между геймпадами Xbox One и Xbox 360 на первый взляд не особо заметны. Геймпад остался прежней хваткой формы, он удобно лежит в руках и идеально подходит для больших и маленьких ладоней. Он выполнен из матового пластика благодаря которому не скользит в руках и на нем не остается следов от пальцев. Аналоговые стики имеют шершавую текстуру и пальцы с них не созкальзывают. Форма крестовины осталась прежней формы, но на новом геймпаде она ощущается лучше, и работает исключительно точно. Отсек для батареек теперь не выпирает и вдавлен в корпус. На новом геймпаде курки Left/Right Trigger получили более мягкий ход и оборудованы независимой обратной связью, что улучшит восприятие пользователями новых игр. Снизу у геймпада имеется вход для подключения различной периферии. Новый геймпад также как и его предшественник питается от AA-батареек, но в новом геймпаде существует возможность подключать кабель miniUSB, а также существует аксессуар Play&Charge Kit, представляющий собой аккумулятор, у которого есть возможность заряжаться по кабелю во время игры. В целом, геймпад стал еще лучше благодаря 40 техническим решения на разработку которых ушло более 100 милионов долларов. Это безусловно лучший геймпад из когда-либо разработанных компанией Microsoft.
[bookmark: _GoBack]Kinect 2.0 как и Xbox One тоже увеличился в размерах по сравнению с предыдущей версией. В новой версии сенсор точнее, интуитивно понятнее и отзывчивее улавливает движения пользователя. В нем реализованы новейшие технологии распознования речи, изображений и движений, которые позволят не пользоваться геймпадом вне игр при навигации по внутреннему интерфейсу консоли. Разработчикам удалось добиться повышения угла обзора Kinect до 70 градусов по горизонтали и 60 градусов по вертикали, благодаря этому он лучше приспособлен для размещения в небольших помещениях.
Консоль Xbox One создана для современной динамичной жизни. Она моментально загружается и даже может включить телевизор. Загрузки и обновления можно осуществлять не прерывая игровой процесс. Игровая консоль дает возможность пользователям погрузиться в реалистичные кинематографические миры, в которых находятся практически живые персонажи. Игровые миры открываются перед пользователями по новому во многом благодаря революционной технологии искусственного интеллекта, а эксклюзивные игры и приложения окунут пользователей в виртуальный мир next-gen уровня.
Xbox One доступен для покупки в нашем магазине как в обычной, так и в эксклюзивных версиях с играми и LIVE GOLD.
